AB9.1 Wettbewerbstalon

Name

Vorname

Resultate

Spiel Punkte

Suche die Briefmarken

1

2 Suche die Zeichen im Schweizer Briefmarken Katalog
3 Suche die Worter

4 Markenweitwurf 3 Versuche

Total

Rang

Spiel 1: Suche die Briefmarken

Zu welcher Briefmarke gehart dieser Kopf? (Katalognummer angeben)

Tipp: Zu finden zwischen den Nummern 1580 - 1610 1630 - 1660
%:./-(
\&

IA BURGER

Losung: Katalognummer eintragen

Spiel 2: Suche die Zeichen im Schweizer Briefmarken-Katalog
Scheibe die Zeichen oder Abkurzungen die im Katalog stehen auf.

Ersttagsbrief

Viererblock gestempelt/gebraucht

Gestempelt / Gebraucht

Postfrisch
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Spiel 3: Suche die Worter

E G A L F U A M L N C V V
R R T R 0 C K E N B U C H
P P L E M U T Y B V E Z H
G A T E B A G S U A B P B
D E T E K T I V 0 H U R F
L Y T F J C Z A C K I T C
U N L I V F Z X Q | X M O
P K T Q A E K R A M C D M
E Q U X W M S M S O R 0 |
S A M M E L N O P W W O C
H H Q R Z A E H N U N G Q
Suche folgende Worter

MARKE ‘Iesr’:tewizrtPe(;.stwertzeichen, zur Verrechnung von Postgebuhren, sie wird

TROCKENBUCH Er:e(:j r;e:;) raet;gijllésten, nassen Marken werden dort zum Trocknen hineingelegt

AUSGABETAG Erster Verkaufstag einer neuen Briefmarke.

LUPE Damit entdeckst du kaputte Zacken, Druckfehler und Falschungen.

ZAEHNUNG tsrgnr:](ziﬁske;ncri]i.e kleinen Locher rund um die Marke, damit man sie besser

SAMMELN Briefmarken, Briefe, Postkarten, Ganzsachen usw.

AUFLAGE Bezeichnet die Anzahl gedruckter Exemplare, z.B. Briefmarken.
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Spiel 3: Briefmarkenweitwurf

Punkte-Tabelle

0-10 10
11-20 20
21-30 30
31-40 40
41-50 50
51-60 60
61-70 70
71-80 80
81-90 90
91-100 100

101-110 110
111-120 120
121-130 130
131-140 140
141-150 150
151-160 160
161-170 170
171-180 180
181-190 190
191-200 200
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